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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
유치원 | 2026-11-03 | 학습지

어른이 소리 내어 읽어 주세요. 가로줄은 왼쪽에서 오른쪽으로, 세로줄은 위에서 아래로 보세요. 동그라미, 네모, 세모는 모

든 줄에 한 번씩 있어요.

빈칸마다 빠진 모양을 그리세요. 모든 가로줄과 세로줄에 동그라미, 네모, 세모가 하나씩 있어야 해요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
유치원 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지



1 2

3 4

focusplay.ai/ko/haksseupji
1

FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 1학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

동그라미, 네모, 세모, 별은 모든 가로줄과 세로줄에 한 번씩 들어가요. 빠진 모양을 그리세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 1학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 2학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

1, 2, 3, 4를 모든 가로줄, 세로줄, 굵은 선으로 둘러싼 네 칸 상자에 한 번씩 쓰세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 2학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 3학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

1부터 6까지를 모든 가로줄, 세로줄, 굵은 선으로 둘러싼 여섯 칸 상자(2줄 × 3칸)에 한 번씩 쓰세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 3학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 4학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

이번에는 단서가 더 적어요. 어떤 수가 한 곳에만 들어갈 수 있는 줄이나 상자를 찾으세요. 1부터 6까지 어디에나 한

번씩.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 4학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 5학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

1부터 4까지를 모든 가로줄과 세로줄에 한 번씩 쓰세요. 칸 사이의 기호가 맞아야 해요. 기호의 뾰족한 쪽이 더 작은

수를 가리켜요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 5학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 6학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

1부터 5까지를 모든 가로줄과 세로줄에 한 번씩 쓰세요. 두 칸 사이의 < 또는 > 기호가 모두 맞아야 해요. 뾰족한 쪽이

더 작은 수예요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
초등학교 6학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
중학교 1학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

1부터 5까지를 모든 가로줄과 세로줄에 한 번씩 쓰세요. 굵은 선으로 둘러싼 방의 수를 모두 더하면 모서리의 작은 수

가 돼요.

인쇄용 오리지널 학습지
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FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
중학교 1학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지



1

18×

13+24×

12+

3−

1−

60×1−

7+ 4×

9+

1−

8+

6

3−

3

2

2÷

24×

11+ 40×

8+

12+

3÷

8+

1−

50×

1

12+36×

5−

3

3

2−

6×

5×

2÷

80×

30×

18×

5+

36×

30×

2÷

11+

18×

2

6×

4

4

6×

5×

1−

12× 48×

2−

6×

60×

30×

7+

5÷

30×

1−

24×

2

4

focusplay.ai/ko/haksseupji
1

FocusPlay / 논리 칸 퍼즐

논리 칸 퍼즐
중학교 2학년 | 2026-11-03 | 학습지

모든 가로줄과 세로줄에는 각 기호가 꼭 한 번씩 들어가요. 단서를 이용해 빈칸을 채우세요. 문제마다 답은 하나뿐이고, 짐작

하지 않고 차근차근 생각하면 찾을 수 있어요. 지울 수 있게 연필로 쓰세요.

1부터 6까지를 모든 가로줄과 세로줄에 한 번씩 쓰세요. 방의 수를 표시된 기호로 계산하면 모서리 수가 돼요: + 덧셈,

× 곱셈, −와 ÷는 큰 수부터.

인쇄용 오리지널 학습지
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논리 칸 퍼즐
중학교 2학년 | 2026-11-03 | 정답

주황색은 각 문제를 완성하는 수나 모양이에요. 어느 줄이나 상자에도 같은 기호가 두 번 들어가지 않았는지 확인하세요.

인쇄용 오리지널 학습지


