
FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
TK | 2026-11-03 | Lembar kerja

Orang dewasa bisa membacakan petunjuk ini. Lihat setiap baris dari kiri ke kanan dan setiap kolom
dari atas ke bawah. Lingkaran, persegi, dan segitiga muncul satu kali di setiap baris dan setiap
kolom.
Gambar bentuk yang hilang di setiap kotak kosong: setiap baris dan setiap kolom
memerlukan satu lingkaran, satu persegi, dan satu segitiga.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
TK | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 1 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Lingkaran, persegi, segitiga, dan bintang muncul satu kali di setiap baris dan setiap
kolom. Gambar bentuk yang hilang.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 1 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 2 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Tulis 1, 2, 3, dan 4 satu kali di setiap baris, setiap kolom, dan setiap blok empat
kotak yang bergaris tebal.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 2 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 3 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Tulis angka 1 sampai 6 satu kali di setiap baris, setiap kolom, dan setiap blok enam
kotak yang bergaris tebal (2 baris × 3 kolom).
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 3 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 4 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Kali ini petunjuknya lebih sedikit. Cari baris, kolom, atau blok tempat sebuah angka
hanya muat di satu tempat; 1 sampai 6 muncul sekali di masing-masing.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 4 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 5 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Tulis 1 sampai 4 satu kali di setiap baris dan kolom. Tanda di antara kotak harus
benar: ujung lancip tanda menunjuk ke angka yang lebih kecil.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 5 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 6 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Tulis 1 sampai 5 satu kali di setiap baris dan kolom. Setiap tanda < atau > di antara
dua kotak harus benar; ujung lancipnya ke angka yang lebih kecil.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 6 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 7 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Tulis 1 sampai 5 satu kali di setiap baris dan kolom. Jumlah angka di setiap sangkar
bergaris tebal sama dengan angka kecil di sudutnya.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 7 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 8 | 2026-11-03 | Lembar kerja

Di setiap baris dan setiap kolom, setiap simbol muncul tepat satu kali. Gunakan petunjuk untuk
mengisi kotak yang kosong. Setiap teka-teki hanya punya satu jawaban dan bisa diselesaikan
langkah demi langkah tanpa menebak. Tulis dengan pensil agar bisa dihapus.
Tulis 1 sampai 6 satu kali di setiap baris dan kolom. Setiap sangkar menghasilkan
angka di sudutnya dengan tanda yang tertulis: + tambah, × kali; untuk − dan ÷
mulai dari angka yang lebih besar.
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FocusPlay / KOTAK LOGIKA

Kotak Logika
Kelas 8 | 2026-11-03 | Kunci jawaban

Warna oranye menunjukkan angka atau bentuk yang melengkapi setiap teka-teki. Periksa: tidak
ada simbol yang berulang di baris, kolom, atau blok.
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