
FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
Grande section | 2026-11-03 | Fiche

Un adulte peut lire la consigne à voix haute. Regarde chaque ligne de gauche à droite et chaque
colonne de haut en bas. Le rond, le carré et le triangle sont une fois dans chaque ligne et dans
chaque colonne.
Dessine la forme qui manque dans chaque case vide : chaque ligne et chaque
colonne a besoin d’un rond, d’un carré et d’un triangle.
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
Grande section | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CP | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Le rond, le carré, le triangle et l’étoile sont une fois dans chaque ligne et dans
chaque colonne. Dessine les formes qui manquent.
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CP | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CE1 | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Écris 1, 2, 3 et 4 une fois dans chaque ligne, chaque colonne et chaque bloc de
quatre cases bordé d’un trait épais.
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CE1 | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.

1 1 2 4 3

4 3 2 1

3 4 1 2

2 1 3 4

2 3 4 1 2

1 2 3 4

4 3 2 1

2 1 4 3

3 2 4 3 1

1 3 4 2

4 1 2 3

3 2 1 4

4 2 3 1 4

1 4 2 3

4 1 3 2

3 2 4 1
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CE2 | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Écris les nombres de 1 à 6 une fois dans chaque ligne, chaque colonne et chaque
bloc de six cases au trait épais (2 lignes × 3 colonnes).

1 6 4 1 5

3 4

3 6 2 4

4 1 6

3 5 4 2

5 1

2 3 5 2

6 4

3 2 6 4

6 1 3 5

2 6 4 3

4 1

3 3 1 2

1 2 5 6 3

5 3 2

2 1 5

2 3 6

1 2

4 4 1 5

5 4

4 2 5 6

3 1 2

4 6 5

3 5 6 4
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CE2 | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.

1 6 2 4 3 1 5

5 1 3 6 4 2

1 3 6 2 5 4

2 4 5 1 6 3

3 5 1 4 2 6

4 6 2 5 3 1

2 4 6 3 5 1 2

2 5 1 3 6 4

5 3 2 6 4 1

6 1 4 2 3 5

1 2 6 4 5 3

3 4 5 1 2 6

3 6 3 4 1 5 2

1 2 5 6 4 3

4 5 3 2 1 6

2 6 1 5 3 4

5 4 2 3 6 1

3 1 6 4 2 5

4 3 6 4 1 2 5

5 1 2 6 4 3

4 2 1 3 5 6

6 5 3 4 1 2

2 4 6 5 3 1

1 3 5 2 6 4
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CM1 | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Cette fois, il y a moins d’indices. Cherche une ligne, une colonne ou un bloc où un
nombre n’a qu’une place possible ; de 1 à 6, une fois chacun.

1 5 6

3

5 6 3 4

3 4 1 2

5 6 2

2 1

6

3

2 6 5 1 3

3 2 1

1 2 4

3 1 5

3 5 6

4 1

3 1

4 6

4 3 5

4 6

1 6 3 4

4 3

6 3 2

3

2 4 5
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CM1 | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.

1 4 3 1 2 5 6

6 5 2 4 1 3

1 2 5 6 3 4

3 4 6 1 2 5

5 1 4 3 6 2

2 6 3 5 4 1

2 5 3 6 4 1 2

4 2 1 6 3 5

1 4 3 2 5 6

2 6 5 1 4 3

6 5 4 3 2 1

3 1 2 5 6 4

3 2 1 6 3 5 4

3 4 5 2 1 6

4 2 1 5 6 3

6 5 3 1 4 2

5 3 4 6 2 1

1 6 2 4 3 5

4 5 4 3 6 2 1

2 1 6 3 4 5

4 5 1 2 6 3

6 3 2 5 1 4

1 6 5 4 3 2

3 2 4 1 5 6
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CM2 | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Écris de 1 à 4 une fois dans chaque ligne et colonne. Les signes entre les cases
doivent être vrais : la pointe du signe montre le plus petit nombre.

1 4

2

2 4

3

3

3

4

4

4
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
CM2 | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.

1 3 4 1 2

4 1 2 3

1 2 3 4

2 3 4 1

2 2 1 4 3

4 3 1 2

1 2 3 4

3 4 2 1

3 3 4 1 2

2 3 4 1

4 1 2 3

1 2 3 4

4 3 4 1 2

4 1 2 3

2 3 4 1

1 2 3 4
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
6e | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Écris de 1 à 5 une fois dans chaque ligne et colonne. Chaque signe < ou > entre
deux cases doit être vrai ; la pointe montre le plus petit nombre.

1 2 2

4

3 2 4

3
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
6e | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.

1 3 2 5 1 4

5 1 2 4 3

2 3 4 5 1

1 4 3 2 5

4 5 1 3 2

2 2 4 3 5 1

3 5 4 1 2

5 2 1 4 3

4 1 2 3 5

1 3 5 2 4

3 1 2 5 3 4

4 3 2 5 1

5 1 3 4 2

3 4 1 2 5

2 5 4 1 3

4 4 1 3 5 2

3 2 4 1 5

5 4 1 2 3

1 5 2 3 4

2 3 5 4 1
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
5e | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Écris de 1 à 5 une fois dans chaque ligne et colonne. La somme des nombres de
chaque cage au trait épais est égale au petit nombre de son coin.

1

7+

8+

8+

12+

10+

4+

8+

10+

3+

1

4 2 7+

6+

11+

7+

4+7+

5+

3

7+

9+

4+

5

3

7+

10+

7+

4+

4+

9+

3+

9+ 3+

4

53+ 7+ 4 8+ 6+

7+

6+

10+

6+

5+

9+

11+ 3

4
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
5e | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.

1
4 5 3 1 2

1 3 5 2 4

3 4 2 5 1

5 2 1 4 3

2 1 4 3 5

7+

8+

8+

12+

10+

4+

8+

10+

3+

1

4 2
2 5 3 1 4

1 4 5 3 2

3 2 4 5 1

4 3 1 2 5

5 1 2 4 3

7+

6+

11+

7+

4+7+

5+

3

7+

9+

4+

5

3
2 1 5 4 3

4 3 2 1 5

5 4 1 3 2

3 5 4 2 1

1 2 3 5 4

7+

10+

7+

4+

4+

9+

3+

9+ 3+

4

53+ 7+ 4
4 2 5 1 3

1 5 3 2 4

5 1 4 3 2

3 4 2 5 1

2 3 1 4 5

8+ 6+

7+

6+

10+

6+

5+

9+

11+ 3

4
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
4e | 2026-11-03 | Fiche

Dans chaque ligne et chaque colonne, chaque symbole apparaît une seule fois. Utilise les indices
pour remplir les cases vides. Chaque grille a une seule solution, que l’on trouve pas à pas, sans
deviner. Écris au crayon pour pouvoir gommer.
Écris de 1 à 6 une fois dans chaque ligne et colonne. Chaque cage donne le nombre
de son coin avec le signe indiqué : + addition, × multiplication ; pour − et ÷,
commence par le plus grand.

1

2

6+2−

30×4÷

72×

8×

12+ 9+

15×

36×

1− 12×3÷

9+

3

2

1−

1

7+

10×1−

144× 2−

3×

2−11+

3−

4−

3×

90×

3−

3−

6

3

5−

11+

24×

15×

2−

7+

8+8+

7+ 7+

11+

4+

5÷

5+

6

1−

4

4

60×

3+

10+

24×

1−

10×

6×

12+

72×

10×

30×7+

6

20×

6

3×
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FocusPlay / CARRÉS LOGIQUES

Carrés logiques
4e | 2026-11-03 | Corrigé

L’orange montre les nombres ou les formes qui complètent chaque grille. Vérifie qu’aucun symbole
ne se répète dans une ligne, une colonne ou un bloc.

1
6 5 4 3 1 2

3 4 2 1 5 6

5 2 1 6 3 4

4 1 5 2 6 3

1 6 3 4 2 5

2 3 6 5 4 1

2

6+2−

30×4÷

72×

8×

12+ 9+

15×

36×

1− 12×3÷

9+

3

2
2 1 4 3 6 5

3 4 6 1 5 2

4 6 5 2 3 1

1 2 3 5 4 6

6 5 1 4 2 3

5 3 2 6 1 4

1−

1

7+

10×1−

144× 2−

3×

2−11+

3−

4−

3×

90×

3−

3−

6

3
3 5 6 1 4 2

1 4 3 5 2 6

5 6 1 2 3 4

4 2 5 6 1 3

2 1 4 3 6 5

6 3 2 4 5 1

5−

11+

24×

15×

2−

7+

8+8+

7+ 7+

11+

4+

5÷

5+

6

1−

4

4
2 4 3 1 5 6

1 6 4 2 3 5

3 1 6 5 2 4

5 2 1 6 4 3

4 5 2 3 6 1

6 3 5 4 1 2
60×

3+

10+

24×

1−

10×

6×

12+

72×

10×

30×7+

6

20×

6

3×
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