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Tessere gemelle
Scuola dell’infanzia | 2026-11-02 | Scheda

Un adulto può leggere la consegna ad alta voce. Guarda la tessera modello nella cornice. Una delle
tessere vicine è proprio uguale. Indica ogni quadretto con il dito mentre confronti.
Cerchia la lettera della tessera identica al modello. In ciascuna delle altre c’è un
quadretto diverso.

01 Modello A B C

02 Modello A B C

03 Modello A B C

04 Modello A B C

05 Modello A B C

06 Modello A B C
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Tessere gemelle
Scuola dell’infanzia | 2026-11-02 | Soluzioni

Gli anelli arancioni indicano le risposte. Le cornici rosse segnano i quadretti che rendono ogni
tessera sbagliata diversa dal modello.

01 Modello A B C

02 Modello A B C

03 Modello A B C

04 Modello A B C

05 Modello A B C

06 Modello A B C
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Tessere gemelle
1ª primaria | 2026-11-02 | Scheda

Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
Cerchia la gemella esatta del modello. Nelle altre, un quadretto scuro è scivolato
nella casella accanto.

01 Modello A B C D

02 Modello A B C D

03 Modello A B C D

04 Modello A B C D

05 Modello A B C D

06 Modello A B C D
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Tessere gemelle
1ª primaria | 2026-11-02 | Soluzioni

Gli anelli arancioni indicano le risposte. Le cornici rosse segnano i quadretti che rendono ogni
tessera sbagliata diversa dal modello.

01 Modello A B C D

02 Modello A B C D

03 Modello A B C D

04 Modello A B C D

05 Modello A B C D

06 Modello A B C D
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Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
I quadretti possono essere vuoti, scuri o con il pallino. Cerchia la tessera uguale al
modello in tutti i quadretti.

01 Modello A B C D

02 Modello A B C D

03 Modello A B C D

04 Modello A B C D

05 Modello A B C D

06 Modello A B C D
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2ª primaria | 2026-11-02 | Soluzioni

Gli anelli arancioni indicano le risposte. Le cornici rosse segnano i quadretti che rendono ogni
tessera sbagliata diversa dal modello.

01 Modello A B C D

02 Modello A B C D

03 Modello A B C D

04 Modello A B C D

05 Modello A B C D

06 Modello A B C D
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Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
Controlla il modello riga per riga. Solo una tessera coincide quadretto per
quadretto; nelle altre, due quadretti vicini si sono scambiati di posto.

01 Modello A B C D

02 Modello A B C D

03 Modello A B C D

04 Modello A B C D

05 Modello A B C D

06 Modello A B C D
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Tessere gemelle
3ª primaria | 2026-11-02 | Soluzioni

Gli anelli arancioni indicano le risposte. Le cornici rosse segnano i quadretti che rendono ogni
tessera sbagliata diversa dal modello.

01 Modello A B C D

02 Modello A B C D

03 Modello A B C D

04 Modello A B C D

05 Modello A B C D

06 Modello A B C D
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Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
Ora le scelte sono cinque. Copri tutto tranne una riga con una striscia di carta,
confronta e fai scendere la striscia. Cerchia la gemella esatta.

01 Modello A B C D E

02 Modello A B C D E

03 Modello A B C D E

04 Modello A B C D E

05 Modello A B C D E

06 Modello A B C D E
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Tessere gemelle
4ª primaria | 2026-11-02 | Soluzioni

Gli anelli arancioni indicano le risposte. Le cornici rosse segnano i quadretti che rendono ogni
tessera sbagliata diversa dal modello.

01 Modello A B C D E

02 Modello A B C D E

03 Modello A B C D E

04 Modello A B C D E

05 Modello A B C D E

06 Modello A B C D E
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Tessere gemelle
5ª primaria | 2026-11-02 | Scheda

Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
La gemella è stata ruotata in senso orario, ma mai capovolta. Cerchiala e scrivi la
rotazione: 90°, 180° o 270°.

01 Modello

Rotazione:

A B C D

02 Modello

Rotazione:

A B C D

03 Modello

Rotazione:

A B C D

04 Modello

Rotazione:

A B C D

05 Modello

Rotazione:

A B C D
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Gli anelli arancioni indicano le gemelle; la rotazione in senso orario è scritta sotto il modello. Le note
rosse spiegano perché le altre sono scartate: capovolta = immagine allo specchio, scambiata = due
quadretti si sono scambiati di posto.

01 Modello

Rotazione: 180°

A

scambiata

B

capovolta

C

scambiata

D

02 Modello

Rotazione: 90°

A

capovolta

B

scambiata

C D

scambiata

03 Modello

Rotazione: 180°

A

scambiata

B

capovolta

C D

scambiata

04 Modello

Rotazione: 90°

A B

scambiata

C

capovolta

D

scambiata

05 Modello

Rotazione: 180°

A B

scambiata

C

scambiata

D

capovolta
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Tessere gemelle
1ª media | 2026-11-02 | Scheda

Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
Stesso compito, ora con i pallini. Attenzione: alcune tessere sono immagini allo
specchio, cioè capovolte, e non valgono. Cerchia la gemella e scrivi la rotazione in
senso orario.

01 Modello

Rotazione:

A B C D E

02 Modello

Rotazione:

A B C D E

03 Modello

Rotazione:

A B C D E

04 Modello

Rotazione:

A B C D E

05 Modello

Rotazione:

A B C D E
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Tessere gemelle
1ª media | 2026-11-02 | Soluzioni

Gli anelli arancioni indicano le gemelle; la rotazione in senso orario è scritta sotto il modello. Le note
rosse spiegano perché le altre sono scartate: capovolta = immagine allo specchio, scambiata = due
quadretti si sono scambiati di posto.

01 Modello

Rotazione: 180°

A

capovolta

B C

scambiata

D

capovolta

E

scambiata

02 Modello

Rotazione: 180°

A

scambiata

B

capovolta

C

capovolta

D

scambiata

E

03 Modello

Rotazione: 180°

A B

scambiata

C

scambiata

D

capovolta

E

capovolta

04 Modello

Rotazione: 270°

A

scambiata

B

capovolta

C D

scambiata

E

capovolta

05 Modello

Rotazione: 270°

A

scambiata

B

capovolta

C

capovolta

D

scambiata

E
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Tessere gemelle
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Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
Quattro tessere sono la stessa tessera ruotata in modi diversi. Una è l’intrusa: è
stata capovolta oppure ha due quadretti scambiati. Cerchiala.

01 A B C D E

02 A B C D E

03 A B C D E

04 A B C D E

05 A B C D E
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Tessere gemelle
2ª media | 2026-11-02 | Soluzioni

L’anello arancione indica l’intrusa. La nota rossa spiega perché: capovolta = immagine allo specchio
delle altre, scambiata = due quadretti si sono scambiati di posto.

01 A

capovolta

B C D E

02 A B C D E

scambiata

03 A

capovolta

B C D E

04 A B

scambiata

C D E

05 A B C

capovolta

D E
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Tessere gemelle
3ª media | 2026-11-02 | Scheda

Ogni tessera è una piccola griglia di quadretti. Un quadretto può essere vuoto, scuro o avere un
pallino arancione. Confronta un quadretto alla volta e trova la tessera davvero identica. Ogni
esercizio ha una sola risposta giusta.
Le sei tessere formano tre coppie. In ogni coppia una tessera è l’altra ruotata, mai
capovolta. Scrivi le tre coppie, per esempio A–D.

01 A B C D E F

Coppie:

02 A B C D E F

Coppie:

03 A B C D E F

Coppie:

04 A B C D E F

Coppie:
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3ª media | 2026-11-02 | Soluzioni

Le lettere arancioni indicano le tre coppie; l’ordine non conta. Le tessere di coppie diverse non si
sovrappongono ruotandole: una coppia è l’immagine allo specchio di un’altra e, nella terza, due
quadretti sono stati scambiati.

01 A B C D E F

Coppie: A–E B–D C–F

02 A B C D E F

Coppie: A–D B–F C–E

03 A B C D E F

Coppie: A–C B–E D–F

04 A B C D E F

Coppie: A–F B–E C–D
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