FocusPlay / TUILES JUMELLES

Tuiles jumelles

CE1 | 2026-11-02 | Fiche

Chaque tuile est une petite grille de cases. Une case peut étre vide, foncée ou porter un point
orange. Compare case par case et trouve la tuile qui est vraiment identique. Chaque exercice n'a
gu’une seule bonne réponse.

Les cases peuvent étre vides, foncées ou a point. Entoure la tuile qui correspond au
modeéle case par case.
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Les anneaux orange indiguent les réponses. Les cadres rouges signalent les cases qui rendent
chaque mauvaise tuile différente du modele.
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