
FocusPlay / TUILES JUMELLES

Tuiles jumelles
6e | 2026-11-02 | Fiche

Chaque tuile est une petite grille de cases. Une case peut être vide, foncée ou porter un point
orange. Compare case par case et trouve la tuile qui est vraiment identique. Chaque exercice n’a
qu’une seule bonne réponse.
Même consigne, avec des points. Attention : certaines tuiles sont des images miroir,
donc retournées, et ne comptent pas. Entoure la jumelle et écris la rotation dans le
sens des aiguilles d’une montre.

01 Modèle

Rotation :

A B C D E

02 Modèle

Rotation :

A B C D E

03 Modèle

Rotation :

A B C D E

04 Modèle

Rotation :

A B C D E

05 Modèle

Rotation :

A B C D E
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FocusPlay / TUILES JUMELLES

Tuiles jumelles
6e | 2026-11-02 | Corrigé

Les anneaux orange indiquent les jumelles ; la rotation dans le sens des aiguilles d’une montre est
écrite sous le modèle. Les notes rouges expliquent pourquoi les autres tuiles sont écartées :
retournée = image miroir, échangée = deux cases ont changé de place.

01 Modèle

Rotation : 270°

A

retournée

B

retournée

C

échangée

D E

échangée

02 Modèle

Rotation : 270°

A

retournée

B C

échangée

D

échangée

E

retournée

03 Modèle

Rotation : 180°

A

retournée

B

échangée

C

retournée

D

échangée

E

04 Modèle

Rotation : 270°

A

retournée

B

échangée

C D

retournée

E

échangée

05 Modèle

Rotation : 180°

A B

retournée

C

échangée

D

échangée

E

retournée
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